Program Lojalnosciowy dla Przedszkoli, Punktéw Przedszkolnych oraz Klas 0-3.

»MEDAL WITAWA ZABAWA”

Zapraszamy wszystkie Przedszkola, Punkty Przedszkolne oraz klasy 0-3 do udziatu w
programie lojalnosciowym organizowanym przez sal¢ zabaw Witawa Zabawa w Gdyni!

To program, w ktorym dzieci bawigc sie, zdobywajq punkty dla swojej placowki i wspdlnie
walcza o fantastyczne nagrody!
Punkty mozna zbiera¢ podczas m.in:

e wejs$¢ indywidualnych,

e wejs¢ grupowych,

e organizacji urodzin,

e zakupu karnetéw indywidualnych,

e voucherow dla grup,

e udzialu w nocowankach,
¢ innych specjalnych akcjach i wydarzeniach organizowanych przez Witawa Zabawa

WYSTARCZY, ZE PODCZAS WIZYTY/REZERWACJI PODASZ NAM NUMER
SWOJEGO PRZEDSZKOLA/PUNKTU PRZEDSZKOLNEGO/KLASY 0-3 (z konkretne;j

placowki), NA POCZET KTOREGO MAMY ZALICZYC PUNKTY ©@)

Program zostat stworzony tak, aby kazda Placowka miala szanse na nagrody — niezaleznie
od liczby dzieci.

Dzigki dedykowanemu wspotczynnikowi zarowno mate Punkty Przedszkolne jak 1 duze
Przedszkola oraz Klasy 0-3 ze szkot, mogg rywalizowac o nagrody 1 wyrdznienia.

Co miesiac nagradzamy najbardziej aktywne placowki, a po zakonczeniu kazdej edyc;ji
wreczamy nagrody specjalne dla najbardziej aktywnych placowek.

Edycje sa dwie, odbywajace si¢ w ponizej wymienionych terminach:

1) 01.09.2026 r.—31.12.2026 1.
2) 01.01.2027 r. —31.05.2027 r.

LACZNA PULA NAGROD wyNos1 50.000 ZL

(W NAGRODACH RZECZOWYCH, WEJSCIOWKACH, RABATACH, BONUSACH I BONIFIKATACH)

Bawcie sie razem z nami i wspierajcie swoja Placowke podczas kazdej wizyty w Witawa Zabawa!



Regulamin

Program Lojalnosciowy dla Przedszkoli, Punktéw Przedszkolnych oraz Klas 0-3.

»MEDAL — WITAWA ZABAWA”

§1 Organizator programu

Organizatorem programu lojalnosciowego: Program Lojalno$ciowy dla Przedszkoli, Punktow
Przedszkolnych/Klas 0-3 , MEDAL — WITAWA ZABAWA” jest sala zabaw Witawa Zabawa
spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w Gdyni 81-611 przy ulicy Wielkokacka
2 przy czym prowadzi go pod nazwa Witawa Zabawa.

1. Program skierowany jest do:
e Przedszkoli Publicznych,
e Przedszkoli Niepublicznych,
e Punktow Przedszkolnych.
e Klas 0-3.

§2 Cel programu

1. Celem programu jest:
e budowanie relacji pomiedzy salg zabaw, a lokalnymi placéwkami,
e wspieranie aktywnosci rodzin,
e nagradzanie zaangazowania dzieci, rodzicow, nauczycieli,

e umozliwienie placowkom zdobywania atrakcyjnych nagrdod stuzacych
rozwojowi dzieci.

§3 Zasady uczestnictwa

1. Do programu moga przystapi¢ Przedszkola, Punkty Przedszkolne oraz Klasy 0-3 z
Gdyni i Sopotu po zgtoszeniu udziatu (zgloszenie udziatu odbywa si¢ poprzez kontakt
telefoniczny do sali zabaw: 570-712-066 lub adres e-mail: ekipa@witawazabawa.eu.
W wiadomosci email prosimy o potwierdzenie chgci przystapienia do Programu i
podanie numeru przedszkola/nazwe Punktu Przedszkolnego/szkoty Klas 0-3 oraz

liczby dzieci w Placowce.

2. Placéwka wyznacza osobe kontaktowa odpowiedzialng za komunikacje¢ z
organizatorem.

3. Rodzic, cheacy zbiera¢ punkty dla swojej placowki, podczas wizyty musi
poinformowac obstuge, ktore przedszkole/punkt przedszkolny/szkote reprezentuje


mailto:ekipa@witawazabawa.eu

jego dziecko, aby$my mogli zaliczy¢ punkty na konto wskazanej przez niego
placowki.

4. Przy zakupie jednej aktywnosci, punkty przypisywane sa wylacznie do jedne;j
placéwki wskazanej przez rodzica, (wyrazajacego chec ich przypisania).

5. Organizator prowadzi zestawienie punktow dla wszystkich uczestniczacych placowek.

6. Organizator zobowigzuje si¢ do umieszczania informacji o zwyciezcach kazdego
miesigca do 5. dnia miesigca nastgpnego oraz na swoich social mediach: TikTok,
Instagram, Facebook.

§4 Sposoby zdobywania punktow

Placowki otrzymuja punkty za aktywnosci realizowane przez dzieci, ich opiekunow, a takze
grupowe wejscia, zakup voucherdw, organizacji nocowanek itd.

Punkty przyznawane sg za:

Aktywnos¢ Liczba punktow
Wejscie indywidualne dziecka 1 pkt
Wejscie grupowe placowki .
(od 15 0s6b w dniach pon.-pt. w godz. 10-15). Istnieje 2 pkt/leeCkO
mozliwo$¢ otwarcia obiektu szybciej, po uprzednim zapytaniu.
Organizacja urodzin na sali zabaw 20 pkt
Zakup karnetu miesigcznego dla dziecka 5 pkt
Zakup voucheréw dla dzieci z placowki 2 pkt/dziecko
Udzial w nocowance 3 pkt/dziecko
Udziat w wydarzeniach specjalnych wedlug aktualnej oferty

1. Organizator moze okresowo organizowac akcje promocyjne z dodatkowymi punktami.

2. Aktualne akcje specjalne publikowane bedag w mediach spotecznosciowych
(Instagram, TikTok, Facebook) oraz w sali zabaw.



§5 Zasady fair play i wspélczynnik wyrownujacy szanse

1. Program zostat stworzony tak, aby placowki — niezaleznie od liczby dzieci — miatly
zblizone szanse na zdobywanie nagréod.

2. W celu zachowania jak najlepszej mozliwej sprawiedliwos$ci organizator stosuje
wspotczynnik przeliczeniowy, uzalezniony od liczby dzieci uczgszczajacych do danej
placowki, wg nastepujacego schematu:

Placéwki do 50 dzieci — wspotczynnik liczenia punktéow x2,5
Placowki do 100 dzieci —  wspotczynnik liczenia punktéw x2
Placowki do 150 dzieci—  wspotczynnik liczenia punktow x1,5
Placoéwki od 151dzieci — wspotczynnik liczenia punktow x1

3. Kazda placowka zobowigzana jest do przekazania aktualnej liczby dzieci
uczeszczajacych do Przedszkola/Punktu Przedszkolnego/Klas 0-3 na poczatku kazde;j
edycji.

4. Ostateczna klasyfikacja prowadzona jest na podstawie punktow przeliczonych wedtug
powyzszego wspoOtczynnika.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do aktualizacji przypisania placowki do innej
grupy, w przypadku zmiany liczby dzieci w placowce.

§6 Nagrody dla Placowek

1. Na koniec kazdego miesigca organizator wytoni co najmniej 3 zwycigskie placéwki na
podstawie liczby zdobytych punktow po uwzglgdnieniu wspdtczynnika, ktore
otrzymajg nagrody.

2. W kazdym miesigcu Placowka zaczyna bazowo z ,,zerowym” kontem punktowym,
natomiast na koniec etapu, punkty te s3g sumowane.

3. Organizator przewiduje mozliwo$¢ wreczenia nagrod dla Placowek, ktore zajety
dalsze miejsce niz trzecie.

4. Rodzaj nagrod moze zmienia¢ si¢ w zalezno$ci od edycji programu i zalezy wyltacznie
od Organizatora.

5. Nagrody moga obejmowac¢ migdzy innymi:
e rabaty na wejscia grupowe,
e bezplatne warsztaty specjalistyczne,

e vouchery dla Przedszkola/Punktu Przedszkolnego/Klas 0-3 na nagrody
podczas festynow itd.,



e Dbezptatny przyjazd do placowki z malowaniem buziek/tatuazami
brokatowymi/skrgcaniem balonow,

e zakup przedmiotow/akcesoriow do Placowki za wspdlnym porozumieniem,

e inne gratyfikacje dla dzieci i Placowki.

6. Punkty otrzymuje si¢ wylacznie w momencie zakupu ushugi.

7. Zanagrody zdobyte z programu, Placowka nie otrzymuje punktow.

§7 Czas trwania programu

1.

Program realizowany jest w dwoch gtownych etapach:
e Jetap: 01.09.2026 r.—31.12.2026 1.,
e Iletap: 01.01.2027 r. —31.05.2027 .

Na zakonczenie kazdego etapu wylonione zostang placowki z najwigksza liczba
punktéw, ktore otrzymaja nagrode specjalng.

Organizator moze wprowadza¢ dodatkowe konkursy, rankingi lub akcje specjalne w
trakcie trwania programu.

Informacja o zakonczeniu lub zmianach programu, regulaminu zostanie podana z
wyprzedzeniem za posrednictwem social mediow: Instagram, TikTok, Facebook.

§8 Zobowigzanie Przedszkola/Punktu Przedszkolnego/Klas 0-3

1.

Przedszkole/Punkt Przedszkolny/Klasy 0-3 biorgce udziat w programie zobowiazuja
si¢ do wywieszenia plakatu informujacego o akcji sali zabaw Witawa Zabawa w
widocznym miejscu w Placowce. Ponadto umozliwig sali zabaw Witawa Zabawa
umieszczanie materialow informacyjnych na terenie Placowki oraz w miejscach
indywidualnie przeznaczonych dla kazdego dziecka.

§9 Ochrona danych i zgody

1.

Program nie wymaga publikacji danych osobowych dzieci.

2. Dane placéwek wykorzystywane sa wylacznie do celéw organizacji programu.

3.

Organizator zobowigzuje si¢ do ochrony przekazanych informacji.



§10 Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie 1 wspotczynnika z
uprzednim poinformowaniem.

2. Aktualna wersja regulaminu dostgpna jest w sali zabaw oraz w mediach spotecznych
organizatora: Instagram, TikTok, Facebook.

3. Przystgpienie do programu jest dobrowolne.
4. Przystapienie do programu oznacza akceptacj¢ niniejszego regulaminu.

5. Program nie wyklucza pozyskiwania przez Organizatora dodatkowych partnerow,
sponsorow, patronow.



